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A doboz tartalma: 1 tabla, 40 tengeri siin zseton (20 sarga, 20 piros), 4 babu.

A jaték lényege: A tengeri siin halaszat cseppet sem egyszer(, akar az ujjainkat is
elveszithetjik! Hogy biztonsagosan kifoghasd Gket, kiilonleges haldsznégyzetbe kell 6ket
terelned.

A jaték célja: A lehetd legtobb zsetont 6sszegy(jteni.
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El6késziletek: Tedd a tablat kbzépre! A tengeri siin zsetonokat rakd a tabla szélére, 2
kupacba, szin szerint csoportositva! Minden jatékos valasszon egy babut, majd tegye
maga elé!

A jaték menete: A legfiatalabb jatékos kezd, majd a kor az éramutatd jardsaval
megegyez6 iranyba halad tovabb. A jatékosok, mikor rajuk kerdl a sor, a kovetkezéket
tehetik:
1e Nem kotelez6: A jatékos, ha szeretné, athelyezheti az egyik zsetont a tablan.
2e¢ Kotelez6:

-Vagy felrak a tadblara egy tetsz6leges szini zsetont.

-Vagy athelyezheti az egyik zsetont a tablan.

3e Kotelezd: a babujat az egyik zsetonra helyezi a tablan. Ezutan a kévetkez6 jatékos jon.

Zsetonok athelyezése: A zsetonokat akkor lehet athelyezni, ha nincs rajtuk babu.
-Ha a zseton magaban all, vizszintes vagy figgdleges irdnyba, egy szomszédos, ires
mezére helyezhet6 at (1. dbra).
-Ha a zseton egy masik zsetonon van, vizszintes vagy fligg6leges iranyba, egy Ures
mezdre helyezhet6 at. Akar masik zseton folott is dthelyezhet6 (2. abra).
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Zsetonok hozzaadasa: A jatékosok a palyan kivili zsetonok kézul valaszt egy
tetszbleges szinlit, és azt:

-egy Ures mezGre helyezi a tablan,

-vagy egy, mar a tablan |évé zsetonra teszi.
Figyelem: Nem lehet zsetont tenni:

-olyan zsetonra, melyen babu van (még ha a jatékos babuja is),

-olyan zsetonra, mely alatt mar van egy zseton,

-a zsetonnal azonos szind zsetonra.
Megjegyzés: Ha 3 koron keresztil egyetlen zsetont sem raknak vagy vesznek le a
tablardl, a kovetkezd jatékosnak fel kell raknia egy zsetont.

A babuk athelyezése: A jatékosok a babujukat barmelyik zsetonra vagy zsetonkupacra
ratehetik a tablan, kivéve, ha az ellenfél babuja van rajta.

A zsetonok elnyerése: Ha a jatékosnak sikerll a sajat korében egy ,haldasznégyzetet”
csinalni, a négyzetet alkotd zsetonokat elnyeri.

A halasznégyzet: A haldasznégyzet egy 4 zsetonbdl vagy zsetonkupachdl allo, 2x2 mez6t
magaba foglald alakzat. Zsetonkupac esetén a feliil [év6 zseton szine adja meg a kupac
szinét.
A halasznégyzet akkor jon létre, ha megfelel a kovetkez§ feltételeknek:

- A négyzet atloit alkotd zsetonok szine azonos.

- A jatékos babuja a négyzetet alkotd zsetonon vagy zsetonkupacon van.

- Az ellenfél babuja nem lehet azon a mezén, mely a jatékos babujanak mezgjével

a négyzet atldjat adja.

Példdk a kék jatékos érvényes haldsznégyzeteire:

A) A négyzet egyik dtléja egy piros és egy
sdrga zsetonbdl dll.

B) A z6ld jatékos bdbuja azon a mezén dll,
mely a kék jatékos babujanak mezdjével atlot
alkot.

C) A kék jatékos nem dll egyetlen zsetonon
sem.

Ha egy jatékosnak sikerll érvényes halasznégyzetet létrehozni, a négyzetet alkotd
valamennyi zsetont elnyeri (a zsetonkupacokat alkotd és a sajat babuja alatt [évé
zsetonokat is ideértve), kivéve azokat, melyeken az egyik ellenfélhez tartozé babu All.

A zsetonokat a jatékos Osszegylijti és maga elé helyezi, a zsetonok a jatékban mar nem
vesznek részt. A jatékos a babujat is maga elé rakja, és a kdvetkezd korben visszateszi a
tablara.

A jaték vége: A jaték akkor ér véget, ha valamelyik szinben elfogynak a zsetonok.
A jatékosok Gsszeszamoljak az el6ttik 1évs zsetonokat. Az a jatékos nyer, akinek a legtébb
zsetont sikerult kihaldszni.
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